@ GEOINTERACTIVA

PRESENTACION - NOVIEMBRE DE 2026

LA CARTOGRAFIA.

EN FORMATO VECTORIAL
INTERACTIVO

Mapas vectoriales interactivos, datos y herramientas digitales para explorar e interpretar el
territorio. De la pizarra del aula al mévil del alumnado.

01

Qué es Geointeractiva

Qué puedes hacer

Aula, recursos y juegos

04

Planes y contacto

01



" 01 QUE ES 02 QUE PUEDES HACER

QUE ES GEOINTERACTIVA

03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS

B 04 PLANES Y CONTACTO

Cartografia digital para el aula: mapas y herramientas para ensefiar y aprender geografia, historia y

sociales. Cartografia escolar desde 1976.
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ESCRITORIO

DEL PAPEL A LA PANTALLA

Parte de la cartografia escolar impresa y la lleva al
entorno digital, con otras formas de explorar la
informacidn geogréfica.

UNA HERRAMIENTA QUE EVOLUCIONA

De las primeras versiones en Adobe Flash a la aplicacién
web actual, y ahora a un visor més rapido.

APRENDER CON EL MAPA

El alumnado no solo copia el mapa: explora sus capas,
relaciona datos y trabaja con ellos. Una geografia més
visual, practica y participativa.

UN SOLO PRODUCTO

Un visor, un mend y un mismo disefio para todo: mapas,
recursos, aula y juegos se abren unos desde ofros.

02



" 01 QUE ES 02 QUE PUEDES HACER

CARTOGRAFIA ESCOLAR IMPRESA, DESDE 1976

03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS B 04 PLANES Y CONTACTO

Mapas murales de paises y continentes, fisicos y politicos, para la pared del aula. Dos productos de Geointeractiva: los mapas impresos y la app.
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01 QUE ES 02 QUE PUEDES HACER 03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS B 04 PLANES Y CONTACTO

UNA HERRAMIENTA MAS PARA EL AULA

Explorar, editar y compartir, sobre el mismo mapa.

- R
&

111111

I ovocoor

S @ N Y @ @ B ©w o

- ®

PC Y PIZARRA MOVIL PC Y PIZARRA MOVIL
EXPLORA EDITA

El mapa que pide cada pregunta: fisico, politico o mudo, Colorea, traza, marca y afade texto, imagen o
con las capas justas. multimedia.

@ GEOINTERACTIVA

1y Visor i .
Aula interactiva
rrrrrrrrrr Crea tus aulas, invita a tu alumnado y trabajad juntos con los mapas.
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Mi multimedi Aulainteractiva Equipos  Alumne

Aula interactiva

Crea tus aulas, invita a tu alumnado y trabajad
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Con todo el grupo, en el aula y en casa: mapas

compartidos, con sus actividades y resultados.
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" 01 QUE ES 02 QUE PUEDES HACER 03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS B 04 PLANES Y CONTACTO

GEOGRAFIA, HISTORIA Y SOCIALES
EN EL MISMO MAPA

HISTORIA SOCIAL Y CULTURAL TERRITORIO Y GEOGRAFIA
Civilizaciones, imperios o rutas comerciales, con el Paises coloreados con el cubo de pintura o con datos Capas cruzadas para ver cdmo el relieve, el clima o los
dibujo vectorial, sobre el relieve y las fronteras de hoy. propios importados de una hoja de célculo: poblacién, rios ayudan a explicar dénde vive la gente.

economia u organizaciones.

@GEOINTERACTIVA 05



01 QUE ES 02 QUE PUEDES HACER 03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS 04 PLANES Y CONTACTO

FACIL DE USAR,
CLASE A CLASE
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" 01 QUE ES 02 QUE PUEDES HACER 03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS B 04 PLANES Y CONTACTO

UN VISOR, UN MENU

Un men superior y ofro de herramientas a la izquierda. Cada usuario accede a las herramientas segln su tipo de suscripcién.
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: 'x Mi perfil, Mapas, Aula interactiva, Administracién y
Q_ BUSCADOR Q
| Recursos, segln el plan de cada cuenta. A mano desde
$ CAPAS € H
cualquier mapa.
00 MAPAS o
@ PROYECCIONES @
© MARCADORES ® MODO INFANTIL O ESTUDIO
& Sicniie ¢ Un interruptor junto al idioma y al tema claro u oscuro. El
¢ o 7 | profesorado puede fijarlo para su aula.
O GOMA o
@ JUEGOS &
B HERRAMIENTAS A LA IZQUIERDA
4 IMPORTAR ?
- En el mismo orden en todos los dispositivos. El mend se
- . . . o
P . pliega para dejar sitio al mapa.
-+ PANTALLA o [ fel
“* COMPLETA VISOR MIS MAPAS ESCRITORIO
PC Y PIZARRA - men( desplegado MOVIL Y TABLETA
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" 01 QUE ES 02 QUE PUEDES HACER 03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS B 04 PLANES Y CONTACTO

USUARIOS Y ENTORNOS DE LA APP

Cada usuario trabaja en su entorno, sobre el mismo mapa y con una sola cuenta.
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PROFESORADO ALUMNADO SUSCRIPCIONES DISTRIBUIDORES

En «Aula interactiva» crea aulas, invita al Entra con su cuenta en el aula a la que le Grupo, Académica o Académica Net: Generan cédigos de licencia con plan y

alumnado, comparte mapas y consulta los invita su docente. Ve los mapas que quien tiene la suscripcién, y los duracién y siguen su entrega desde su

resultados. comparte su aula. administradores que nombra, gestiona sus panel de gestién, con centros, expedientes
usuarios. y renovaciones.

@GEOINTERACTIVA 08



01 QUE ES M 02 QUE PUEDES HACER 03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS B 04 PLANES Y CONTACTO

MAPAS, DATOS Y TERRITORIO

Mapas propios, datos oficiales y fuentes abiertas en una sola herramienta en linea, para consultar,

comparar y representar.

GEOGRAFIA PARA CADA ETAPA

6—7 14-15

PRIMARIA SECUNDARIA BACHILLERATO

@GEOINTERACTIVA 09



B 02 QUE PUEDES HACER

ASI SE CONSTRUYE UN MAPA

Como las transparencias de un retroproyector: capas apiladas y un estilo que decide colores, grosores y qué aparece en cada zoom.
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@ GEOINTERACTIVA

TOPONIMOS

En el mapamundi, en espafiol, catalén, inglés y francés. Cada topénimo aparece en su sitio y a partir de un nivel
de zoom.

CAPAS TEMATICAS

Placas tectdnicas, husos horarios o meridianos y paralelos, que se activan y se desactivan.

DIBUJO VECTORIAL

Paises, costas, rios y lagos, guardados como coordenadas: se colorean, se resaltan y responden al tocarlos.

RELIEVE

Montafias y fondos marinos, en imagen: la base sobre la que se dibuja todo.

El navegador solo pide los fragmentos de mapa que caben en la pantalla: por eso carga répido, aunque el mapa completo sea enorme.
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B 02 QUE PUEDES HACER

LAS HERRAMIENTAS

Qué hace cada una en la app.

BUSCADOR

Cualquier lugar, por su nombre o por latitud y longitud.

PROYECCIONES

Plano, globo y ofras proyecciones del mapamundi, para ver cuénto
deforma cada una.

MEDICION Y MAGNITUD

Distancias y superficies, y «Capturar territorio»: la forma real de un
pais en cualquier latitud.

DIBUJO: PAISES CON EL CUBO DE PINTURA

Pintar paises enteros con un toque.

EXPORTAR
El mapa en JPG o PDF.

PANTALLA COMPLETA

Para la pizarra.

@ GEOINTERACTIVA

CAPAS

Cada parte del mapa se enciende o se apaga por separado: relieve,
fronteras, rios, nombres o husos horarios.

MARCADORES

Texto, imégenes PG, PNG o WebP, video enlazado, emojis o figuras,

en capas con leyenda; se importan desde CSV, KML o GPX.

DIBUJO

Lapiz, rotulador y tramas sobre el mapa, en varios colores.

GOMA
Borra lo dibujado.

EXPORTAR IMAGEN (EN DIBUJO)

El mapa con todas las capas de dibujo.

AULA INTERACTIVA

Grupos y alumnos, invitaciones, roles; asignar mapas, juegos y
actividades, y ver los resultados.

MAPAS

Mapas del mundo y de cada pais, y ldminas para el aula.

FICHAS AMPLIABLES

Fechas, textos e imdgenes con su fuente, junto al mapa y a pantalla
grande.

DIBUJO VECTORIAL

Rutas, territorios y fronteras que se corrigen después y no se pixelan.

JUEGOS

Retos sobre el mapa que crea el profesorado o que trae
Geointeractiva.

MAPAS GUARDADOS

El mapa entero, con capas y dibujos, listo para retomarlo.

MODO INFANTIL / ESTUDIO

Infantil, hasta 10 afos, y Estudio, para todos los plblicos, con un
interruptor.
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01 QUE ES M 02 QUE PUEDES HACER

SITUAR UN LUGAR

Busca cualquier lugar por su nombre o por latitud
y longitud, y marca los puntos que importan con
texto, imagen o multimedia.

INSTRUMENTOS

Buscador - Marcadores

Un ejemplo: las banderas de América del Sur, cada una
en su capital.

@ GEOINTERACTIVA

Q, BUSCADOR

S CAPAS
0 MAPAS

@ PROYECCIONES
i

ESTADISTICOS

®© MARCADORES

& MEDICION Y
MAGNITUD

/ DIBUJO

O GOMA

@ JueGos

7 IMPORTAR

GUARDAR

| &

EXPORTAR

2 PANTALLA
< COMPLETA

MARCADORES - banderas en las capitales de América del Sur

03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS

MARCADORES

R

Seleccionar

B 04 PLANES Y CONTACTO

| HISTORIAL

©

Afadir

Pulsa en el mapa o arrastra un icono: cada
pulsacion pone un marcador.

NUEVO MARCADOR

Forma Emoji Bandera

Buscar un pais
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01 QUE ES M 02 QUE PUEDES HACER 03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS B 04 PLANES Y CONTACTO

MEDIR DISTANCIAS Y
SUPERFICIES

Marca puntos sobre el mapa y aparecen cada
tramo, la distancia total y el &rea encerrada, en
kildbmetros, millas o hectéreas. Y con Tamafio real,
la forma verdadera de un pais en cualquier
|latitud.

INSTRUMENTOS

Medicién y magnitud - Dibujo

Un ejemplo: de México a Buenos Aires, 8674 km de
recorrido, y un &rea en la Amazonia de
2,68 millones de km?2.

@ GEOINTERACTIVA

Q, BUSCADOR

S CAPAS
0 MAPAS
@ PROYECCIONES

L, ESTADISTICOS

MARCADORES

o MEDICION Y 2.1338 km - 1338 km (lat. -0,87°, long.
MAGNITUD -54,01°)

/ DIBUJO
fel

GOMA

@ JueGos

7 IMPORTAR

GUARDAR

| &

EXPORTAR

2 PANTALLA
- COMPLETA

MEDICION -

MEDICION | HISTORIAL

Distancia: 8674 km © X

Distancia: 6401 km - Area: 2.... © X

Nombre

Distancia: 6401 km - Area: 2.680.733 kr

Distancia total: 6401 km
Area: 2.680.733 km*

TRAMOS
1.0 km - 0 km (lat. -1,87°, long. -66°)

3.1055 km - 2393 km (lat. -6°, long. -46,02°)
4.883 km * 3276 km (lat. -12,9°, long. -50,01°)
5. 1194 km - 4470 km (lat. -13,87°, long.
-61,01°)

6.972 km - 5442 km (lat. -9,96°, long. -69°)
7.958 km + 6401 km (lat. -1,87°, long. -66°)

ENCUADRAR
< DESHACER > REHACER

cada tramo, el total y el érea

MEDICION | HISTORIAL X

Distancia: 8674 km [} X

Distancia: 6401 km - Area: 2.68.. © X

Nombre

Cf Distancia: 6401 km - Area: 2.680.733 km”

2y Distancia total: 6401 km
Area: 2.680.733 km”

o TRAMOS
1.0 km - 0 km (lat. -1,87°, long. -66°)
ed 2. 1338 km - 1338 km (lat. -0,87°, long. -54,01°)

Islas Malvinas (R. U.) 7 [ O B8
7 { VISOR MAPAS ESCRITORIO

MOVIL Y TABLETA
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01 QUE ES M 02 QUE PUEDES HACER 03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS Bl 04 PLANES Y CONTACTO

COMPARAR CAPAS L

[ Fisico [ Politico

Q
Activa y desactiva capas para ver qué cambia de o =
un mapa a otro. m e i
B Fisico +
®
B Rejilla geografica -
|NSTRuMENTOS © B Ejes geograficos = " M e "y \ » LIBIA L.,f-,;,:.‘i -
4 [] Meridianos y paralelos V SN : / . : ) m
Capas 4 Circulo Polar Artico \f / fy i "lj‘h {85 \ y
e Trépico de Cancer S = : s % ‘ = ‘ y
. s e , Meridiano de
Un ejemplo: el ecuador, los trépicos y los circulos R S
polares sobre el mapa politico, para ver qué paises g Bl Seuader ey
cruzan. Trépico de Capricornio “;‘j’{;‘ VD 4
. Circulo Polar Antartico
- [[] Mapas tematicos +
TOPONIMOS
Tamafio 100 %
:] —:) VISOR MIS MAPAS ESCRITORIO
CAPAS - lineas geogréficas sobre el mapa politico MOVIL Y TABLETA
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01 QUE ES M 02 QUE PUEDES HACER

CONTAR SOBRE EL
MAPA

Dibuja rutas, zonas y poligonos, y afiade
marcadores con texto, imagen o multimedia para

explicar un lugar o un proceso.

INSTRUMENTOS

Dibujo vectorial - Marcadores
Un ejemplo: la Comunidad Andina como territorio, el rio

Amazonas como ruta con flecha y la cordillera de los
Andes rotulada.

@ GEOINTERACTIVA

03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS
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MAPAS
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@ JueGos

7 IMPORTAR

GUARDAR

| &

EXPORTAR

2 PANTALLA
- COMPLETA

Bl 04 PLANES Y CONTACTO

DIBUJO | HISTORIAL

1) "l O
Cubo Ruta Area
~ < ®
Mano alzada Territorio Marcador
T
Texto

Elige qué dibujar o pulsa un dibujo del mapa
para editarlo.

< DESHACER > REHACER
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— Texto
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Elige qué dibujar o pulsa un dibujo del mapa

= para editarlo.
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VISOR MAPAS ESCRITORIO

MOVIL Y TABLETA
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01 QUE ES B 02 QUE PUEDES HACER

03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS

B 04 PLANES Y CONTACTO

UN CASO DE HISTORIA: LAS GUERRAS NAPOLEONICAS

FRANCIA FRENTE A EUROPA, 1803-1807

Hecho en la app, con sus capas, proyecciones y herramientas. Los trazados histéricos son aproximados.
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1803 - SE ROMPE LA PAZ

Francia y Reino Unido vuelven a la guerra tras la paz de
Amiens. La Francia de entonces, sobre el globo.

Globo - Fisico - Area - Marcadores

@ GEOINTERACTIVA

1805 - UN CANAL DE 33 KM

Napoledn relne su ejército en Boulogne para invadir
Inglaterra. La medicién da la anchura del paso de Calais.

Plano - Politico - Medicion - Marcadores

©

g} Eml
remenc
oy |
& D P
PENINOS 3 Salcdnlca
N : r
Corcega NG B Q ~-TRACIA CM“
/ = Itdlica
" SISTEMA IBERICO i : &
" Mar A X “/Pen. Calcidica —
g 4 > 7
o pen, A Balear , -, Ti N =
,’f’f'—'f“‘\,,, Q g Cerden: @ +
% = 2 Is. Baleares o 0
d | il '
Trafalgar

i)

C.Bon
WB |

1805-1807 - DE ULM A TILSIT

Trafalgar deja el mar en manos briténicas. En tierra, Ulm,

Austerlitz y Jena abren el camino hasta Tilsit.

Plano - Fisico - Rutas - Simbolos
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01 QUE ES M 02 QUE PUEDES HACER

03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS

B 04 PLANES Y CONTACTO

UN CASO DE HISTORIA: LAS GUERRAS NAPOLEONICAS

EL IMPERIO Y SUS DOS FRENTES, 1807-1812

El mismo caso, con ofra vista en cada vifieta: el globo para el Atlantico, el fisico para la Peninsula, el mudo para el Imperio.
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1807—-1810 - EL ATLANTICO

La corte portuguesa viaja a Rio. La crisis espafiola de
1808 alienta los movimientos de 1810 en América.

Globo - Fisico - Circulo maximo - Simbolos

@ GEOINTERACTIVA

1808—1814 - LA PENINSULA

El 2 de mayo, Bailén y los sitios de Zaragoza. Desde
Portugal, Wellington avanza hasta Vitoria y los Pirineos.

Plano - Fisico - Ruta - Simbolos
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1812 - EL IMPERIO FRANCES

Francia, sus anexiones y los Estados aliados o
dependientes, trazados a mano sobre el mapa mudo.

Plano - Mudo - Areas - Textos
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01 QUE ES M 02 QUE PUEDES HACER 03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS Bl 04 PLANES Y CONTACTO

UN CASO DE HISTORIA: LAS GUERRAS NAPOLEONICAS

LA CAIDA, 1812—-1815

Una ruta con su distancia, el regreso de Elba y el Gltimo viaje, sobre el plano y sobre el globo.

B ] >
¥ : : :
i Leipzig, 1813
m m m
® ® ®
0 0 0
o o o
7 B 4 \ : Vs
e ;’ e Golfe-Jian: . = : e
@ @ ’ N \‘ | @
2 N
1812 - RUSIA 1813—-1815 - DE LEIPZIG A WATERLOO 1815 - SANTA ELENA
Del Niemen a MoscU, 871 km en linea recta. La retirada Derrota en Leipzig, abdicacién y exilio en Elba. El El Gltimo viaje, de Plymouth al Atlantico Sur, con la
pasa por Smolensk y el Berezina. regreso de los Cien Dias acaba en Waterloo. distancia por el circulo méaximo.
Plano - Fisico - Ruta con distancia - Simbolos Plano - Mudo - Ruta - Simbolos Globo - Fisico - Circulo méximo - Simbolos
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01 QUE ES B 02 QUE PUEDES HACER 03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS 04 PLANES Y CONTACTO

REPASAR CON JUEGOS T -

oo éDénde estad?

Pregunta 1de 5 éDdnde esté Finlandia?

Retos para localizar paises y capitales y reconocer

SALIR DEL JUEGO Toca el pais en el mapa.

su posicidon en el mapa, con tiempo, aciertos e

intentos, sin salir del visor.

INSTRUMENTOS

Juegos

Un ejemplo: «iDdnde esta?», donde se toca cada pais

en el mapa.

JUEGOS - «éDénde estd?», sobre el mapamundi mudo

@GEOINTERACTIVA ’IQ



01 QUE ES M 02 QUE PUEDES HACER 03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS

COMPARTIR CON EL
GRUPO

Desde «Aula interactivay, el profesorado crea
aulas, comparte mapas y consulta los resultados.

INSTRUMENTOS

Aula interactiva

Un ejemplo: las aulas 1.° Ay 2.° B, y quién estd en cada
una.

AULA INTERACTIVA - quién estd en 1.° A, con nombres de ejemplo

@ GEOINTERACTIVA

Bl 04 PLANES Y CONTACTO

Quién estden 1.° A

EN EL AULA: 3

Sara Alumna
sara.alumna

Leo Alumno
leo.alumno

Ana Docente
ana.docente - docente - administra el aula

ANADIR ALUMNADO DEL PLAN

[] Hugo Pequefio - hugo01

+ ANADIR AL AULA

& ®

[ VISOR

ESCRITORIO INFANTIL (ESelle]

s Mimultimedia Aulainteractiva Equipos Alumnz

Aula interactiva

Crea tus aulas, invita a tu alumnado y trabajad

juntos con los mapas.

+ NUEVA AULA

[Z ABRIR EL AULA INTERACTIVA

1°A
3 personas - creada el 29 ago 2026

ABRIR A

2°B
2 personas - creada el 21 sept 2026

ABRIR R4

m O R

VISOR MIS MAPAS ESCRITORIO

MOVIL Y TABLETA
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01 QUE ES M 02 QUE PUEDES HACER

DATOS PROPIOS SOBRE
EL MAPA

Lleva al mapa tus propios datos: hojas de célculo
(CSV o Excel), KML, GPX o GeoJSON, en una
capa nueva o en una existente.

INSTRUMENTOS

Importar - Marcadores

Un ejemplo: una lista de lugares con latitud, longitud,
titulo y texto, convertida en marcadores.

@ GEOINTERACTIVA

03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS

MARCADORES | HISTORIAL

Tabla pegada 7. ©

+ NUEVA CAPA

Bl 04 PLANES Y CONTACTO

IMPORTAR - una tabla pegada, convertida en marcadores

art

__AME

RICA 'DEL SUR

MARCADORES | HISTORIAL X

Tabla pegada - 7 marcadores ©

+ NUEVA CAPA

m O R

VISOR MIS MAPAS ESCRITORIO

MOVIL Y TABLETA
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NO EXISTE EL MAPA
PLANO PERFECTO

Aplanar una esfera obliga a elegir qué se
conserva: los dngulos, las &reas o la forma. Por
eso un mismo pais cambia de tamafio de un mapa
a otro.

En la app, el mapa se ve en plano, como globo o en
ofras proyecciones del mapamundi, y «Capturar
territorio» ensefa el tamafio real.

@ GEOINTERACTIVA

PROYECCIONES

[] Plano
Q. BUSCADOR
M Globo
S CAPAS
[] Equal Earth
0 MAPAS
[] Mollweide
@ PROYECCIONES
i [] Gall-Peters
1, ESTADISTICOS
[] Robinson
©® MARCADORES
MEDICIBN ¥ [] Winkel Tripel
f MAGNITUD
[] Equirrectangular
/ DIBUJO
[] Ortografica
O GOMA
[] Azimutal polar
@ JueGos
La Tierra como una esfera: formas y tamafios
7 IMPORTAR sin deformar en el centro de la vista.

GUARDAR

<+ EXPORTAR

2 PANTALLA
<4 COMPLETA

PROYECCIONES - el fisico como globo

PROYECCIONES X

[] Plano
Globo
[] Equal Earth
[] Mollweide
[] Gall-Peters

[] Robinson

mw ] B8
VISOR MAPAS ESCRITORIO

MOVIL Y TABLETA
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TAMANO REAL [

Q. BUSCADOR Distancia @ i

Area @ ha  mi’
CAPAS
+ NUEVA MEDIDA
MAPAS

«

Arrastra un pais a ofra latitud: su silueta conserva

. e . ., m
la superficie real, sin la deformacién de la N
proyeccion. L comotsncos | S 2. ©  x
© MARCADORES "‘ ‘
G kehitin
INSTRUMENTOS
# DIBUJO
o o s . MEDICION | HISTORIAL X
Medicién y magnitud - Capas 2 coms
Distancia @ mi
& JueGos Area @ ha mi?
Un ejemplo: Groenlandia llevada sobre Africa. T MPORTAR
. . . &
2,1 mlllones de km2 en Cualql.“er Ia1'|1'Ud. GUARDAR _ ‘ 2. CAPTURAR TERRITORIO ‘
/r
+ EXPORTAR Groenlandia (Din.) - 2.141.490 km® & $%
=
-+ PANTALLA m O B8
® COMPLETA VISOR MAPAS ESCRITORIO
TAMANO REAL - Groenlandia sobre Africa MOVIL Y TABLETA

@GEOINTERACTIVA 23
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RECURSOS

RECURSOS, EN EL ESCRITORIO

Las fichas para el profesorado, actividades, videos tutoriales y mapas preparados que crea Geointeractiva, dentro de la app, con un meni por capas.

@Gsmmmmm AULA INTERACTIVA v  (NA Nombre ~ @ (2

CON LICENCIA
RECURSOS

S o | N | IR | Para el profesorado, en todos los planes con licencia; la

TIPO _ RECURSOS

[=] Fichas para el profesorado

O Actividades

I 8-9 x IITO—H x ” Fichas x l

Demo no los incluye.

[0 Videos tutoriales

O Mapas preparados

= : POR CAPAS
= W s . .
il Tipo, edad, tema e instrumento: dentro de un grupo se
0= e suman, entre grupos se cruzan.
O W 1415
D . +16 :I::a -ABB-:I:ﬁEONS EL VISOR ASIGNAR :’i::a lABB-:IEﬁEO: EL VISOR ASIGNAR :_’iEc:a ‘A‘IBDI;I:J::OESL VISOR ASIGNAR
TEMA B \F/::a A‘IBDi;ILWEa:O:L VISOR
SuERst EDAD POR DEFECTO

[E A-LaTierray su representacién
EI B - Relieve, aguas y clima

El modo marca las edades con las que se abre la pagina.

[®] C - Paises y territorio

VINCULADA
Cada recurso se ve, se abre en el visor, se descarga o se
asigna a un aula.
0 22
RECURSOS - etapa infantil, edades 8—9 y 10—11, fichas MOVIL Y TABLETA

@GEOINTERACTIVA 24



01 QUE ES

JUEGOS

LOS JUEGOS, DENTRO DEL VISOR

«Juegos» es una herramienta mas del mend: se abre sin salir del visor y segin el modo. Cada juego indica su edad y se elige por categoria: identificacidén y

02 QUE PUEDES HACER

M 03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS

relacién, mapas y proyecciones, o banderas.

-E-*IEQ\%@@E(«),OE

JUEGOS - las categorias, cada una con sus juegos

Buscar un juego

IDENTIFICACION Y
RELACION

Identificar

Relacionar

Escribir

Deducir

MAPAS Y PROYECCIONES

Identificar

Colorear

Comparar

BANDERAS

Identificar

@ GEOINTERACTIVA

B 04 PLANES Y CONTACTO

DE 6 A 11 ANOS

Juegos con mas ayudas, por edades: 6—7, 8—9 y 10-11.
Botones grandes y pantallas sencillas.

DESDE LOS 12 ANOS
Mas juegos, més paises y territorios y menos ayudas:
12-13, 14—-15y +16.

EDITOR DEL PROFESORADO

Se conserva: el profesorado sigue creando sus propios
juegos, y el progreso se ve en el aula.

25
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JUEGOS

SITUAR, NOMBRAR Y RELACIONAR

Paises, capitales, banderas, siluetas y cifras, sobre el mapa. Cada juego se responde a su manera: tocando, eligiendo, escribiendo o uniendo.

a7 - A “ e e ¢ &7 Al S

{QUE PAIS ES? Preguntal1de5 X

¢DE QUIEN ES LA BANDERA? Pregunta1de5 X COMPARA TERRITORIOS Pregunta 1 de 5 X

T\

¢Qué pafs tiene esta forma?

éDe qué pais es esta bandera? ¢Cuél tiene més habitantes?

? Francia
_ d Kenia
Vietnam % - g Noruega Bangladés
Niger 0 Bielorrusia -
Paraguay Alemania D
\\ U\~ AN ¥ \7 1 1 e 0 i =
CAPITALES DEL MUNDO ¢DE QUIEN ES LA BANDERA? ¢QUE PAIS ES? COMPARA TERRITORIOS
Las capitales de los paises de todo el Mira la bandera y elige el pafs. Reconoce los paises por su forma. Poblacién, superficie y densidad: compara
mundo. paises y relaciona cifras.

@GEOINTERACTIVA 26
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MODO INFANTIL / ESTUDIO

UNA HERRAMIENTA PARA TODO EL RECORRIDO ESCOLAR

Dos modos, Infantil y Estudio, que se eligen con un interruptor y el profesorado puede fijar para su aula. El Infantil, hasta 10 afios, més grande y sencillo; el
Estudio, para todos los piblicos, con todas las herramientas del plan. El mapa y la forma de trabajar son los mismos.

> MARCADORES >
MARCADORES | HISTORIAL
. .
Q ICONO Q
Arrastra un icono al mapa, o e
& Monterre A i Monterre
e pulsa Afiacir marcador Tofeon sl Dol = :L[:ast/;::gwlcr:ralfc:ldrgra e Tofeon saiid Dol
m hormajgEmojijgBandera ) MEXICO a Forma Emoji Bandera ) MEXICO
San Luis. San Luis.
Potosi ®
@@"‘*""“’“‘EDS (e m a e x
ipan gcl ipan
. 3K J oy QS0 0.+\'tn
. cotor sy OvteoO
¢ 00000000 , @000 P
» TAMARO 28 px & MARCADORES X o o6 0n MARCADORES | HISTORIAL X
2
e , <
2
EFECTO ICONO & .D...... Q _—
< [l otro col ) '
¢ y . Arrastra un icono al mapa, o pulsa Afiadir T e cf hligsieknlconciapaiolp SaiAfiadin
Latir  Onda marcador. TAMANO 28 px marcad
T Halo  Orbita @ -—— T Forma Emoji Bandera
_ Forma Emoji Bandera
(¢ DESHACER] [> REHACER T o | eecro @ .. .
. - @ O 0 4 Loy Lot Ond .
- 3 P v Halo  Orbita ra ] L + I L] -
o o ] . < DESHACER | | » REHACER o & 2
VISOR MIS MAPAS ESCRITORIO o VISOR MIS MAPAS ESCRITORIO
. .,
INFANTIL - menos opciones, botones méas grandes MOVIL Y TABLETA ESTUDIO - todas las herramientas del plan MOVIL Y TABLETA
PRIMARIA SECUNDARIA BACHILLERATO

@GEOINTERACTIVA 27
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UN RECURSO FLEXIBLE PARA TRABAJAR CON MAPAS EN CLASE

Fichas para el profesorado, incluidas en todas las suscripciones con licencia. Cada ficha indica qué capas e instrumentos de la app se usan, paso a paso.

FILTRA Por tipo, edad, tema o instrumento.

ABRE Cada ficha, en el visor con sus capas, o

descérgala.

ASIGNA A un aula, si eres docente.

En una péagina propia del Escritorio, para quien tiene suscripcidn.

@ GEOINTERACTIVA
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RECURSOS PARA LLEVAR AL AULA

Fichas para el profesorado en tres grupos, segin lo que la app puede comprobar.

14

JUEGOS

Tienen una respuesta que la app puede comprobar:

situar, nombrar o relacionar. Cinco ya tienen juego en la
app.

RIOS - ISLAS - PAISES Y CAPITALES

@ GEOINTERACTIVA

< 14

CON HERRAMIENTA ACTIVIDADES GUIADAS

Fichas que necesitan una herramienta especifica en la Anélisis y trabajo abierto sobre el mapa, guiados por el
app. Son cuatro herramientas: profesorado.

HUSOS HORARIOS - CLIMOGRAMAS . PERFIL DEL TERRENO PIRAMIDES - DENSIDAD - ENERGIA - PIB

- RUTAS

29



03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS

VIDEOS TUTORIALES

Cinco videos cortos para empezar con cada herramienta, en la pagina Recursos del Escritorio.

@GEOINTERACTIVA @GEOINTERACTIVA

AULA INTERACTIVA CAPAS
Crear grupos, invitar al alumnado y asignar mapas y juegos. Activar y desactivar capas para ver solo lo que pide cada
pregunta.

@GEOINTERACTIVA @GEOINTERACTIVA

MARCADORES JUEGOS

Situar puntos con texto, imagen o video enlazado. Crear retos sobre el mapa y jugarlos en clase.

@ GEOINTERACTIVA

@ GEOINTERACTIVA

MEDICION Y MAGNITUD

Medir distancias y superficies sobre el mapa.
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DISPOSITIVOS

EN LA PIZARRA, EL ORDENADOR Y EL MOVIL

Cada pantalla se disefia en dos versiones, la de PC y pizarras y la de méviles y tabletas, con el mismo contenido y el mismo orden. Una sola web app, sin
descargas.

PIZARRAS Y TABLETAS

Paneles de 65 a 86 pulgadas, tactiles y con lapiz; zonas

@GEOINTERACTIVA ES CA EN FR (@¥NYe) OSCURO INFANTIL @18iIe] o @

B8 ESCRITORIO <

Q_ BUSCADOR

de toque grandes. El uso principal en clase.

$ CAPAS
0 MAPAS
ORDENADORES
@ PROYECCIONES
6 wancavonts ‘ LA I s , | e Windows, ChromeOS, macOS y Linux educativos, en
o MEdICON v AT P | f ,' N [ S T Chrome, Edge, Firefox y Safari.
, NI R ' ' Aamia Ly \ i o : « IS Py
DIBUJO - o S 4 S il )
3 an‘& e o - e 2
% e .\. ,‘; v ~ : ) V' DEL SUR ““‘,‘J‘ MOVI LES
@ Lecos Android e iOS: el profesorado fuera del aula y el
2 IMPORTAR

alumnado en casa.

GUARDAR

4 EXPORTAR

4 PANTALLA 7 3 :

* COMPLETA & X F VISOR MIS MAPAS ESCRITORIO
PC Y PIZARRA - men( desplegado MOVIL Y TABLETA

@GEOINTERACTIVA 3’]
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DISTRIBUIDORES

PARA DISTRIBUIDORES: LICENCIAS QUE SE SIGUEN SOLAS

El distribuidor tiene su panel de gestion. Cada centro y curso escolar queda en un expediente, con su estado y sus renovaciones, en lugar de una hoja de célculo.

GEOINTERACTIVA — DISTRIBUIDOR — CENTRO > EXPEDIENTE - CURSO ESCOLAR — LINEA - DOCENTE

01 02 03 04 05
GENERADA ENTREGADA ACTIVADA POR RENOVAR RENOVADA, EXPIRADA O
REVOCADA
DISTRIBUIDOR SU EQUIPO EXPEDIENTE
Sus licencias, sus clientes, el estado de activacidn, la El responsable del distribuidor gestiona ademas las Centro, curso y distribuidor, con estado y totales
caducidad y el aviso de renovacién. cuentas de su equipo. autométicos. Sin contrasefias en hojas compartidas.

@GEOINTERACTIVA 32
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03 AULA, RECURSOS Y JUEGOS

SUSCRIBETE A UN PLAN

Un plan para cada escala: de una persona que quiere probarla a un centro entero.

B 04 PLANES Y CONTACTO

DEMO 01 PERSONAL 02 GRUPO 03 ACADEMICA
1T USUARIO 1T USUARIO 3 USUARIOS 1 DOCENTE Y 30 ESTUDIANTES
El mapamundi durante 24 horas. Una cuenta individual. Vinculados a una cuenta, para Las aulas que se quieran, dentro
alumnado o docentes. de sus plazas.
19 € al afo 39 € al afio 198 € al afio
19 USD al afio 42 USD al afio 229 USD al afio
Unos 1,58 € - 1,58 USD al mes Unos 3,25 € - 3,50 USD al mes Unos 16,50 € - 19,08 USD al mes
MAPAMUNDI TODOS LOS MAPAS TODOS LOS MAPAS TODOS LOS MAPAS
GUARDAR Y EXPORTAR AULA INTERACTIVA AULA INTERACTIVA
GESTION DE USUARIOS GESTION DE USUARIOS
COMPARTIR Y EXPORTAR COMPARTIR Y EXPORTAR

Personal, Grupo, Académica y Académica Net incluyen Recursos: fichas y videos tutoriales, como apoyo y ejemplo para el profesorado. La Demo no los incluye.

Personal guarda los mapas en la cuenta. Aula interactiva, de Grupo en adelante; en Grupo, una sola aula.

Precios en euros y en ddlares; pueden variar segln el pais.

@ GEOINTERACTIVA

04 ACADEMICA NET

A MEDIDA

Para proyectos de cualquier

dimensidn.

Precio segun el nimero de
plazas

TODOS LOS MAPAS
AULA INTERACTIVA
GESTION DE USUARIOS
COMPARTIR Y EXPORTAR
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EMPIEZA
A EXPLORAR

@ GEOINTERACTIVA

geointeractiva.com
contact@geointeractiva.com

@geointeractiva


https://www.geointeractiva.com/
mailto:contact@geointeractiva.com
https://www.instagram.com/geointeractiva/

